
«Ego-Shooter» aus dem Subgenre der «Taktik-Shooter». Der Fokus liegt auf 
grossen Karten mit bis zu 128 Spielern, sowie einer Kombination aus Boden-, 
Luft- und Wassereinheiten. Die Titelmelodie von «Battlefield 1942» wurde von 
Joel Eriksson komponiert. Die Titelmelodie wurde für sämtliche Teile immer 
wieder neu moduliert. Die aufgeführte Variante entspricht dem sechsten Teil 
«Battlefield 1943», welche im Jahr 2009 für Sinfonieorchester orchestriert wurde.

Baba Yetu aus Sid Meider›s Civilization IV
Die Spielreihe «Civilization» zieht seit 1991 Globalstrateg*innen in ihren Bann. 
Die Aufgabe besteht darin, ein Volk aus der Jungsteinzeit durch die Geschichte 
der Menschheit bis zur Gegenwart und Besiedlung eines neuen Planeten zu 
führen. Andere Völker folgen einem dabei auf Schritt und Tritt und versuchen 
einem durch Wirtschaft, Wissenschaft, Militärmacht, Kultur oder Religion zuvor-
zukommen. Die Spielmechanik ist rundenbasiert und damit wie ein Brettspiel 
aufgebaut. Die Titelmelodie «Baba Yetu» des US-Amerikanischen Komponisten 
Christopher Tin wurde 2010 mit einem Grammy Award ausgezeichnet und war 
damit das erste Werk aus einem Videospiel-Soundtrack, dem diese Ehre zuteil 
wurde. Der Text des Liedes ist das «Unser Vater» in der Sprache Swahili.

Sogno di Volare aus Sid Meider›s Civilization VI	
Vom gleichen Komponisten und aus der gleichen Spielreihe stammt das Stück 
«Sogno di Volare», der «Traum vom Fliegen». Der Text dazu basiert auf einem 
Leonardo da Vinci zugeschriebenen Zitat: «Wenn du das Fliegen einmal erlebt hast, 
wirst du für immer auf Erden wandeln, mit deinen Augen himmelwärts gerichtet. 
Denn dort bist du gewesen und dort wird es dich immer wieder hinziehen.» Die 
Entwicklung unserer Zivilisation hat sich schon seit jeher in Richtung Himmel orien-
tiert. Und so ist es auch naheliegend, dass eine mögliche Gewinnvoraussetzung im 
Spiel die Besiedlung des Alpha Centauri Systems darstellt, wo von der Forschung 
die nächsten erdähnlichen Planeten vermutet werden. Schweben Sie mit uns über 
die Weiten der Welt und träumen Sie vom Fliegen.

Lanterns in the Sky	
Die Action-Rollenspiel-Reihe «Kingdom Hearts» verbindet seit 2002 auf verspielte 
Art und Weise verschiedene Disney-Universen mit anderen Videospielserien wie 
«Final Fantasy». Im Mittelpunkt steht der Protagonist Sora, der sich auf die Suche 
nach seinen Freunden begibt und dabei mehr als nur eine Welt vor der drohenden 
Dunkelheit bewahren muss. Im dritten Teil wandelt er, begleitet durch Donald 
Duck und Goofy nicht nur durch das Königreich Corona aus «Tangled», sondern 
auch etwa durch Arendelle aus «Frozen» oder die Monstropolis aus «Monster 
AG».In einer romantischen Zwischenszene fliegen tausende Himmelslaternen 
über das Boot und die Köpfe der beiden Hauptfiguren aus «Tangled», Rapunzel 
und Flynn Rider, untermalt von der Musik Shotaro Shimas.

Ori and the Will of the Wisps	
Ori ist ein Schutzgeist des Waldes Nibel und namensgebende Hauptfigur der 
beiden Spiele «Ori and the Blind Forest» und «Ori and the Will of the Wisps». 
Im ersten Teil von (erschienen 2015) muss Ori seine Heimat Nibel retten, 
deren natürliches Gleichgewicht aus den Fugen geraten ist. 2020 wurde die 
Fortsetzung veröffentlicht, die an die Ereignisse des ersten Teils anschliesst. 
Ori und die kleine Eule Ku werden bei deren erstem Flug getrennt und landen 
im fremden und dunklen Wald Niwen. Auf der Suche nach Ku begegnet Ori der 
riesigen Kröte Kwolok, welche über das Sumpfland wacht und ihm weiterhelfen 
kann. Nach zahlreichen Herausforderungen und dem abschliessenden Kampf 
gegen die böse Eule Shriek, die den Wald Niwen terrorisierte, kommen das Licht 
und das Leben wieder zurück und Ku und Ori sind wieder vereint.
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Suite aus «The Legend of Zelda»
Die Videospielserie «Die Legende von Zelda» begeistert seit 1986 unzählige 
Millionen Spielerinnen und Spieler. Allein die 2017 erschienene 19. Episode 
«The Legend of Zelda; Breath of the Wild» verkaufte sich über 14.5 Millionen 
Mal! Über all die Jahre und unzähligen Kapitel in dieser fortlaufenden Geschichte 
sind jedoch auch einige Dinge erhalten geblieben: So gilt es in fast jedem Teil, 
als mit Schwert und Schild ausgerüsteter Held Link die titelgebende Prinzessin 
Zelda aus den Fängen des hinterhältigen Antagonisten Ganondorf zu befreien 
und dabei allerlei Bösewichte zu besiegen und Rätsel zu lösen, die einem viel 
Kopfzerbrechen bereiten können. Geblieben ist auch die unglaublich vielfältige 
Musik aus der Feder des japanischen Komponisten Koji Kondo. Tauchen Sie mit 
dieser Suite in die abenteuerliche Welt des Königreichs Hyrule ein, bestehend 
aus dem Hauptthema der Spielserie und dem Stück Dragon Roost Island aus 
dem neunten Teil «The Wind Waker».

Anno History Suite	
Die Anno-Spielreihe gehört zu den bekanntesten Wirtschaftssimulationen. In 
mittlerweile sieben Versionen der Hauptreihe tauchen seit der Erstausgabe «Anno 
1602» von 1998 Millionen von Schreibtisch-Ökonom*innen in eine Inselwelt ein, 
die es zu erobern, besiedeln und bewirtschaften gilt. Durch äusserst realistisch 
gestaltete Rohstoffketten, geschickten Handel und mit einer guten Strategie 
kann die anfänglich kleine Siedlung von Pionieren zu einem Imperium ausgebaut 
werden. Dabei unterscheiden sich die Hardcore-Strategen, welche auf maxi-
male Effizienz abzielen, von den «Schönbauern», welche sich zum Ziel gesetzt 
haben, ihre Inseln zu den schönsten Städten der Inselwelt werden zu lassen. 
Wenn einem dabei nur die Konkurrenz und eine Hand voll Piraten nicht immer 
wieder in die Quere kommen würden, die einem die Dominanz streitig machen 
wollen. Ob sich dieses Problem friedlich mit Diplomatie oder doch durch einen 
Besuch der eigenen Schiffsflotte beim Gegner lösen lässt?
Die «Anno History Suite» verbindet die Titelmelodien der ersten vier Ablegern 
«1602», «1503», «1701» und «1404».

Halo Suite	
Wir schreiben das Jahr 2552. Die Menschheit war aufgrund der Überbevölkerung 
gezwungen, auf andere Planeten umzusiedeln. 32 Jahre zuvor war der Kontakt 
zu einer äusseren Kolonie abgebrochen und eine Raumflotte zur Erkundung dort-
hin geschickt worden. Diese ist nun schwer beschädigt zurückgekommen und 
berichtet von einem unbesiegbaren ausserirdischen Schiff, welches die mensch-
lichen Einheiten fast komplett aufgerieben hat. Der Master Chief, ein genetisch 
modifizierter Elitesoldat, soll nun die Geheimwaffe auf der künstlichen Ringwelt 
«Halo» aktivieren, um die ausserirdische Allianz zu besiegen. Auf dieser Suche 
stösst er aber auf weitaus grössere Probleme, welche die Existenz allen Lebens 
im Universum bedrohen. Aus dem ersten Spiel von 2001 hat sich über die Jahre 
ein ganzes Universum aus sechs Videospielen, diversen Ablegern, Kinofilmen 
und Romanen entwickelt. Die Serie gilt als «Star Wars» der Videospiele. Rund 
81 Millionen Kopien der Hauptspiele wurden bis 2021 verkauft. Im Madame 
Tussauds in Las Vegas steht sogar eine Wachsfigur des Master Chiefs. Die Suite 
umfasst neben dem Hauptthema des Originalspiels von 2001 Ausschnitte des 
Soundtracks des dritten Ablegers, «One Final Effort», «Never Forget» und «Peril».

Battlefield 1942 – Main Theme	
Die «Battlefield»-Reihe besteht bislang aus 13 Spielen. Der erste Teil wurde 
2002, der letzte Teil 2021 veröffentlicht. Es handelt sich hierbei um einen  
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Koji Kondo 	 Suite aus 
Arr. Roger Rütti	 «The Legend of Zelda»
gesponsert von:	 Christine u. Hans Deflorin, Wollerau
	 Sandra Rohner, Horgen

Markus Pitzer,	 Anno History Suite
Pierre Langer, 
Tilman Sillescu
Arr. Roger Rütti 
gesponsert von:	 anonymer Spender

Martin O’Donnel	 Halo Suite
Michael Salvatori
gesponsert von:	 anonymer Spender

Joel Eriksson	 Battlefield 1942 –  
	 Main Theme
gesponsert von: 	 Kurt Zimmermann und Yolanda
	 Schibli-Zimmermann, Wädenswil

Christopher Tin	 Baba Yetu aus  
	 Sid Meier’s Civilization IV
gesponsert von: 	 MusiCreativ AG – Musikhaus/
	 Musikschule Horgen

Christopher Tin	 Sogno di Volare aus  
	 Sid Meier’s Civilization VI 
gesponsert von: 	 Felix Waldmeier, Wädenswil

Shotaro Shima	 Lanterns in the Sky
Arr. Roger Rütti  
gesponsert von:	 AXA, Hauptagentur Michael Vogt, 
	 Wädenswil

Gareth Coker	 Ori and the Will of  
	 the Wisps
gesponsert von:	 anonyme Spender

Programm-NotizenProgrammLiebe Konzertbesucher/innen 
Geschätzte Gönner-,
Ehren- und Passivmitglieder

Wir freuen uns, Sie zu unserem diesjährigen Frühjahrskonzert 
2023 einladen zu dürfen. Unter der Leitung unseres Dirigenten, 
Roger Rütti, haben wir ein anspruchsvolles und aktuelles 
Programm einstudiert. 

Heutzutage gibt es Videospiele in allen möglichen Formaten und 
jedes davon erzählt seine eigene Geschichte. Im Februar 2023 
wurde zum ersten Mal ein Grammy in der Kategorie Video Game 
Music verliehen, womit die Musik der Videospiele ihre lange über-
fällige Wertschätzung erhält. 

Wir möchten Ihnen mit unseren Darbietungen die unverkenn-
baren Melodien der Videospiele näher bringen um zu zeigen, 
dass es sich lohnt, einen Blick hinter das bunte Treiben der 
Spiele zu werfen und hoffen, Ihnen damit einen unvergesslichen 
Samstagabend zu bereiten.

Gleichzeitig nutzen wir gerne die Gelegenheit und danken herzlich 
unseren Freunden, Passiven und Gönnern für ihre Unterstützung 
und Sympathie. Dieses Jahr geht unser Dank auch ganz beson-
ders an unsere Notensponsoren – Herzlichen Dank!

Haben Sie Zeit und Lust, Ihre Freizeit mit uns musikalisch zu 
gestalten? Die Aktiven der Harmonie Wädenswil freuen sich auf 
Ihre musikalische Unterstützung. Auskunft erteilt Ihnen gerne 
jedes Mitglied der Harmonie.

Musikverein Harmonie Wädenswil
Reto Deflorin, Präsident


